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consignes

L'eleve lonce les des (dé+# = images dastronautes, de#2=
Images de fusées).

L'éleve place Bee-BoT sur limage de fastronaute indgquee
sur te dé#l (case depart) et programme Bee-Bot pour se
rendre sur limage de la fuseée Indiquéee par ie aé#2.
ATTention, i faut eviter les cases des Trous noirs lors de Ia
programmation <=3 :

* La disposition des images sur le Tapis de jeu peut varier du modele.
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Conditions d'utilisation

| Cet ateler a 1€ cree par Vanessa Coteé |
| eT Caroine Ann Gagnon, enseignantes ou i
| préscolare ¢la CSMB,

|1 est nterdt de modfier, de vendre ou
| denlever notre signature présente dans i
| le docurment:

| Si vous désirez partager ce document, i
| serait apprécié de referer vos colegues |
| sur notre page Facebook « Caravan ». |

NTTPS//wWwWw.£ACEDOOK.COM/Jroups/ISHIB6820594/224/

| * Si vous consTatez des enreurs dans nos documents, |
| veuilez nous en fare part le plus rapidement possble |
| ofin que nous pussions fare les corrections |
| nécessares.

Décologel |
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https://www.facebook.com/groups/1541868205947224/

